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Meine erste programmierbare Eisenbahn
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Juhu, unser erster Zug ist da! Zuerst
probieren wir aus, ob die Eisenbahn
einsatzbereit ist. Licht ist an, Signal-
horn ertont, der Zug fahrt!

Naturlich muss unser Zug auch gleich
ein bisschen Gepack aufladen. Dazu
konnen wir auch Wagons von Brio,
lkea und anderen Marken einfach an-
hangen.

Was wadre eine Zugfahrt ohne Brii-
cke? Schnell sind ein paar Schienen-
teile zusammengesteckt und schon

ist die erste Brucke fertig
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Unsere Eisenbahn ist es etwas ganz
besonderes! Man kann sie mit farbi-
gen Stickern programmieren. \Wann
soll sie hupen, wann schneller fahren?
Das entscheidest du!

Mit ein paar Stoffresten, Tieren und
Hausern bauen wir eine wunderscho-
ne Kulisse fiir unsere Eisenbahn. Und
Mama und Papa durfen naturlich auch
mitbauen!

Benotigtes Spielzeug:
Robobloq Coding Express

Art.Nr.: 195768 (mit Schienen),

SKU:

195769 (ohne Schienen)
11000001 (mit Schienen),
11000002 (ohne Schienen)
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Abenteuer im Weltraum
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Was braucht unser Roboter im Welt-
raum? Naturlich einen Raumanzug!
Also drucken wir uns die passen-
de Vorlage aus und dann: ab an die
Buntstifte!

Als nachstes mussen wir den Raum-
anzug ausschneiden und mit Tesafilm
am Roboter befestigen. Lass dir hier-
bei von einem Erwachsenen helfen.

W,
Bevor die Weltall-Mission ’;, s
startet, befestigen wir
Satelliten, Planeten und
Sterne auf der Karte. j
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Los geht’s! In der ersten Mission muss
der Roboter zur roten Rakete finden.

Juhu, geschafft! Und jetzt, auf zum
grinen Planeten und den unendlichen
Weiten des Weltalls.
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Benotigtes Spielzeug: _ H
iRobot Root |
e
Art.Nr.: 184104 . &
SKU: RT001 - \
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Fur die perfekte Gras-Tauschung
schneiden wir mit der Schere noch
ein paar Wellen an die Seiten. In das
Ende der Bahn muss auch noch das
Loch. Lass dir hierzu von einem
Erwachsenenhelfen.

Du warst noch nie Minigolf spielen?
Kein Problem, dafiir ist ja heute unser
Roboter da!
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Als Golfschlager befestigen wir einen
Eisstiel an der Seite des Roboters.
Am einfachsten klappt das mit einem
Gummiband.
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Fahnchen aufgestellt, Ball bereit? Es
kann losgehen! Wer programmiert das
erste Hole-in-one?

Bendtigtes Spielzeug:

Stucke Filz oder ahnliches Material Cubetto Roboter

und kleben diese auf der Riickseite e
zusammen. Du kannst die Golfstrecke » =g Art.Nr.: 166435
so gestalten, wie du mochtest! : ' =LCB IR A3

Als nachstes brauchen wir ein paar @ﬂﬁ'ﬁmﬂ
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Weil unser Roboter noch keine FiiBe
zum Tore schielen besitzt, basteln wir
diese ganz einfach und schnell aus
Eisstielen und Gummiband.

Geradeaus, Rechtsdrehung und los!
Schon fahrt der Roboter unseren
handisch programmierten Code ab.

Tooor! Das (fast) Runde ist im (fast)
Auch das Tor lasst sich ganz simpel : 4 S Eckigen. Noch mehr Spall macht die
aus drei bunten Pfeifenputzern zu- RS : Roboter WM naturlich mit Freunden.
sammenstellen. N\ . Y Wir bauen schon einmal am zweiten
' L Tor...
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Die FuRball-Vorlage missen wir nom Eﬁﬁtig Benotigtes Spielzeug:

ausdrucken und zusammenkleben. L ’*?ﬁ. MatatalLab Coding Set
Die Weltmeisterschaft kann endlich A

Art.Nr.: 153181
i ST, K
beginnen! E_g_n‘?i ﬂ% SKU: 900001-2191
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Das coolste Nachtlicht

Was brauchen wir? Zwei Massebau-
steine, einen 10k Ohm Widerstand,
eine T-Kreuzung, eine LED Lampe, ei-
nen Fotowiderstand und ein Batterie-
modul.

Als nachstes stecken wir alle Bau-
steine in der richtigen Reihenfolge
zusammen. Ganz am Schluss konnen
wir die Batterie anstecken.

Probier’'s mal aus! Wenn du deinen
Finger auf den Fotowiderstand legst,
fangt die Lampe an zu leuchten.

R
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Nun musst du dir Uberlegen, wo du
dein Nachtlicht am meisten brauchst.
Vielleicht neben deinem Bett oder an
deiner Tur?

Licht aus! Wenn alles richtig zusam-
mengesteckt ist, leuchtet nun dein
Nachtlicht!
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Benotigtes Spielzeug:
Brick'R'’knowledge Basic Set

Art.Nr.: 115589
SKU: ALL-BRICK-0374
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Willkemmen in meiner Wel{!
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Hallo Cubetto! Wie geht's dir denn?
Nicht gut? Immer musst du auf dem
langweiligen Teppich herumfahren, ich
weil}... Komm, ich bau dir eine eigene
Welt!

Damit Cubetto in der Nacht nicht friert,
bauen wir aus Lego Bausteinen erst-
mal eine kleine Garage.
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Fertig! Aus der Garage konnten wir
jetzt noch ein Haus machen. Dazu

brauchen wir eigentlich nur ein paar
Stockwerke oben drauf bauen.

Ein Garten ist natiirlich auch ganz
wichtig. Unter Palmen lasst es sich
schliellich am besten entspannen.

Jetzt bist du dran! Leite
Cubetto mit den Program-
mierbausteinen sicher
durch seine neue Welt.
Gar nicht so einfach!

Benotigtes Spielzeug:
Cubetto Roboter

Art.Nr.: 166435
SKU: PRIMO001B-DE




Piane Hero!

Heute wird unser Roboter zum Klavier!
Er spielt die Tone ab, die wir (hoffent-
lich) treffen und leuchtet in der Farbe
der jeweiligen Note.

Es wird immer schneller und schwie-
riger, die Noten zu treffen. Und schon
ist es vorbei.

Ein neuer Rekord! So viele Noten ha-
ben wir noch nie getroffen. Jetzt sind
die Eltern dran, die sollen unseren Re-
kord erstmal brechen!

Schon 31 Sekunden ohne Fehler... ob
das noch lange gut geht?

Benotigtes Spielzeug:

Unser Roboter spielt fleiBig unser 2 iRobot Root
Lied und leuchtet in bunten Farben. ' :

Art.Nr.: 184104
SKU: RT001




Sel+same Wesen im Zauberw
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Fahrende Baume? Unser Roboter
kann die fertigen Zauberbaume in den
Wald bringen.

Zuerst brauchen wir ein Blatt Papier
und lassen unseren Roboter ein Vier-
eck zeichnen.

Ein Wald besteht nicht nur aus einem
Baum, also basteln wir noch ein paar
mehr!

Jetzt brauchen wir eine Schere und
schneiden die Form aus (oder lassen

uns von einem Erwachsenen helfen). . : .
) Unseren Roboter konnen wir sogar mit

Legobausteinen erweitern! \Wie sehen
die Wachter deines Waldes aus? ’

Benatigtes Spielzeug:

Wir falten das Papier zwei Mal wie ein MatataLab Coding Set

Kleeblatt und schneiden an den Sei-

ten lustige Dreiecke rein. Art.Nr.: 153181

SKU: 900001-2191




Wer hat sich im Irrqar
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Heute wollen wir mit Cubetto eine " ,
ganz besondere Aufgabe meistern: ’ Gar nicht so einfach, oder? Denk dar-

den Irrgarten. Dazu brauchen wir eine ’ ’ an: Cubetto darf nicht iiber die Linien
Unterlage und ein bisschen farbiges 5 / fahren.
Klebeband. ”~
......... ‘
-

Fast geschafft! Nur noch ein paar Me-
ter trennen Cubetto vom Ausgang. Zeit
fiir eine neue Schwierigkeitsstufe!

Mit dem Klebeband ziehen wir Linien
fiir unseren Irrgarten. Lass deiner Kre-
ativitat freien Lauf!

Benotigtes Spielzeug:

Alles fertig? Dann geht es jetzt ans Cubetto Roboter

Programmieren. Art.Nr.: 166435

SKU: PRIMO001B-DE




Oh nein, die Ampel ist ausgefallen und
in der ganzen Stralde gibt es ein riesi-

Das ist unser Moment, zu helfen! Wir
mussen den Roboter als Ampel pro-
grammieren, damit die Autos wissen,
wer wann losfahren darf.

Wenn wir den Knopf unten links am
Roboter driicken, soll er gelb leuchten.
Nichts leichter als das!

Unser Ampel-Roboter ist fertig! Grun,
Gelb und Rot ist programmiert, jetzt
geht's ans Testen!

Auf gelb klicken... warten... jetzt grdn...
es funktioniert! Wir haben den Tag in
der Gro3stadt gerettet!

Benotigtes Spielzeug:

iRobot Root

Art.Nr.: 184104
SKU: RT001




Wir bauen eine A
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Auf geht's ans Testen! Halte deine
Hand Uber den Bewegungsmelder.
Wenn der Buzzer schrillt, ist alles rich-

tig.

Hast du eine geheime Schublade oder
eine Spardose, die du vor Einbrechern
schiitzen mochtest? Perfekt!

Als erstes mussen wir den Akku auf-
laden, damit die Alarmanlage funktio-
niert. Wir nutzen dafir das Solarpanel.
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Wenn der Akku geladen ist, bauen wir
die Alarmanlage zusammen. Dafur
brauchen wir ein paar Bausteine. Am
wichtigsten sind der Bewegungsmel-
der und der Buzzer!

Jetzt mussen wir die Alarmanlage nur
noch am richtigen Ort installieren.
Fertig!

Benotigtes Spielzeug:
Brick'R'knowledge ,Solar Set"

Art.Nr.: 133574
SKU: ALL-BRICK-0484
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Heute fuhlen wir uns wie echte Wis-
senschaftler im Labor! Wir nutzen ei-
nen Beschleunigungssensor.

Zuerst verbinden wir das Arduino
Board mit der App Arduino Science
Journal. Ab jetzt konnen wir alles, was
wir messen, aufzeichnen!

=)

Unser Arduino Board Piratenschiff
muss natdrlich auch noch irgendwo
hangen. Mit ein paar Stiitzen ist das
GrundgerUst ganz schnell gebaut.

IEI:F"I 1,;_*@

Jetzt wird erst einmal getestet, wie
schnell unser Piratenschiff tatsach-
lich unterwegs ist, wenn wir es wie ein
Pendel hin- und herschwenken.

Wenn man das Piratenschiff jetzt
noch an einem GeruUst befestigt, kann
es sogar Loopings machen. Was ist
die schnellste Geschwindigkeit, die
du erreichen kannst?

Benotigtes Spielzeug:
Arduino Science Kit
Physics Lab

Art.Nr.: 172775
SKU: AKX00014

_L_ T — — ———.d')__]

_ag77\







Hmm... Welche Sensoren braucht man,
um eine Pflanze zu iiberwachen? Der
Blumentopf sollte genug Wasser und
Sonnenlicht bekommen. Also starten
wir mit einem Feuchtigkeitssensor
und einem Helligkeitssensor.

Nun mussen wir messen, welcher der
perfekte Wert fUr die Helligkeit und
Feuchtigkeit sind. Dazu schutten wir
Wasser in den Blumentopf und gucken
uns im Computer an, welchen Wert
der Sensor nun ausgibt. Das gleiche
konnen wir auch mit dem Helligkeits-
sensor machen.

Wenn alles fertig gebaut und program-
miert ist, heilt es ausprobieren! Wir
konnen z. B. ein Tuch Uber die Urban
Farming Station legen, um zu sehen,
ob der Helligkeitssensor funktioniert.

Um den Feuchtigkeitssensor zu tes-
ten, gielen wir die Pflanze einfach mal
nicht. Irgendwann wird sich die Sta-
tion melden und nach Wasser fragen.
Was konnten wir fiir die Pflanze jetzt
noch bauen? Ein kinstliches Licht?
Eine Wasserpumpe? Einen Ventilator?
Alles ist moglich!

trocken ist und wenn die ﬁ_l_]:r-'lu'@.l
Pflanze schon langere Zeit L m—'l'-"iiﬂ;:i_' Art.Nr.: 195092
- [w] I-l;':p,.. FIE: SKU: AKX00026

kein Licht mehr abbekom- ~
men hat. Pieps! U

Unsere kleine Urban Farming o0
Station sollte uns Bescheid Ei:fi:l:: (8]  Bendtigtes Spielzeug: b
geben, wenn die Erde zu Q\\§ PEIERESMT  Arduino Opla Kit
\ 7
Z,




So viel Auswahll Auf der Website
Thingiverse suchen wir uns erst ein-
mal einen Blumentopf aus. Sieht der
Azteken-Tempel nicht cool aus?

Gesagt, getan. Zuerst drucken wir die
Flache fiir die Erde aus. Das Gute da-
ran: Da es ein einzelnes Tell ist, kann
man die Farbe individuell gestalten
und neue Kombis ausprobieren.

Der obere Einsatz unseres Tempels
ist fertig! Jetzt wird erstmal das Fila-
ment gewechselt und dann geht es
weiter.
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Tada! Nach ein paar Stunden Druck-
zeit ist der grole Blumentempel fertig.

In unserem Buro stand ]
L3

leider gerade kein Sack voll 3
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Erde herum, um Blumen 3& %

einzupflanzen. Fur den )
Anfang reicht aber ein N

0 ()

Kaktus im Kiibel auch ( 0

aus, oder was meinst du? :
&>

Benotigtes Spielzeug: &
Snapmaker 3-in-1 3D Drucker

Art.Nr.: 188528 (klein),
188527 (mittel), 188526 (groR) |
SKU: 80026 (klein), 80025 (mittel), 80024 (groR) i
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Als erstes muss der Akku geladen
werden und danach konnen wir das
Handy aufladen. Um zwischen den
beiden Moglichkeiten zu wechseln,
bauen wir einen Umschalter ein.

Ab in die Sonne mit dem Solarpanel
Doch Vorsicht: Der Akku sollte immer
im Schatten liegen.

mﬂ v'W

Sobald der Akku aufgeladen ist, schie-
ben wir den Umschalter nach rechts,
damit der USB-Baustein Strom be-
kommt.

Ist das Handy leer? Dann stecke das
USB-Kabel deines Handys in den USB-
Brick.

Check! Das Handy ladt. Jetzt kannst
du deine Familie und Freunde fragen,
ob sie auch etwas von deinem kos-
tenlosen Solarstrom abbekommen
wollen!

Benotigtes Spielzeug:
Brick'R'knowledge ,Solar Set"

Art.Nr.: 133574
ALL-BRICK-0484
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Mach Musik mit der
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Noch bevor es Fernseher, Kinos oder
Smartphones gab, wurden die ersten
beweglichen Bilder mit einer Wunder-
trommel namens Zoetrop erzeugt.
Heute bauen wir genau dieses Gerat
nach!

Zoetrope haben die Form eines Zylin-
ders mit Schlitzen an der Seite. Wenn
man durch die Schlitze schaut und
sich der Zylinder dreht, erscheinen die
Bilder im Zoetrop wie ein durchlau-
fender Film.

1
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Zuerst bauen wir alle Teile des Zoe-
trops zusammen, sowohl die Schablo-
nen, als auch die elektronischen Teile.

Nun geht es an's Programmieren.
Das ist gar nicht so schwierig, wie es
auf den ersten Blick aussieht!

Ist alles fertig? Dann konnen wir durch
die Schlitze des Zoetrops gucken und
denMotoreinschalten. Was wohlheute
fiir ein Film spielt?

Benotigtes Spielzeug:
Arduino Starter Kit

Art.Nr.: 128903
SKU: K040007
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Offne deinen Browser und gehe auf die
Website https://3dp.rocks/lithophane.
Nun kannst du auswahlen, welches
Foto du ausdrucken mochtest.

Im nachsten Schritt kannst du die Form
deines Fotos auswahlen: flach, zylin-
derformig, kurvig — es gibt viele ver-
schiedene Moglichkeiten! Am Schluss
kannst du die Datei herunterladen und
auf einem USB-Stick speicher

Jetzt geht's los! Der 3D Drucker fangt
an, das Foto zu drucken. Wir haben
hier als Filament ganz normales PLA
von Spectrum in der Farbe Weily
genutzt.
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Das Foto ist ausgedruckt! Als Licht-
quelle haben wir schnell zwei Baustei-
ne von Brick'R'knowledge zusammen-
gesteckt: ein Netzteil und eine LED.

Wie schon! Unsere Brick'R'knowled-
ge Schaltung leuchtet nun in unserem
Buro. PS.: Ein Bild von deinen Liebsten
als 3D Foto ist das perfekte Geburts-
tagsgeschenk!

Benatigtes Spielzeug:
Snapmaker 3-in-1 3D Drucker
Art.Nr.: 188528 (klein),

188527 (mittel), 188526 (groR)
SKU: 80026 (klein), 80025 (mittel), 80024 (groR)
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