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PRIMO o 5 Jarhren Mein Roboter dekoriert das \,Jo\,\V\ziW\W\cr

Weihnachtsdeko selbst basteln macht immer
einen Riesenspal! Im Baumarkt haben wir giins-
tige Holzwascheklammern gefunden. Die eignen
sich perfekt fur dieses Projekt! Die Holzwasche-
klammern missen aufgebogen und verkehrt he-
rum wieder zusammengeklebt werden.

Wenn du mochtest, kannst du den Stern jetzt
noch anmalen! Zum Aufhangen haben wir ein-
fach einen Faden an einer Spitze des Sterns oder

Cubetto - Dein neuer Freund gus Holz!

A, 17,5 \ ——
/| iy ”ﬁ}}" ! alternativ in der Mitte befestigt.

o

Wenn der Weihnachtsstern fertig ist, kann es

Hier kommt dein neuer Freund: Cubetto! Sein Mit farbigen Bausteinen kannst du Cubetto auch S?hon losgehen! Y\(en SUCht sich ein paar
Korper besteht aus Holz, aber sein Gehirn aus mitteilen, was er machen soll. Man nennt das Bausteine aus und platziert sie auf dem Board.
ganz viel Elektronik. auch Programmieren. Jetzt geht es los! Die blauen Schleifen-Blocke habe ich noch weg-

gelassen, denn daflir ist er noch ein bisschen zu
klein.

Geradeaus, links, rechts, links, geradeaus und
rechts: das ist also der Weg, den Cubetto fahren
soll. Wenn der Roboter am Ziel angekommen ist,

Mit Freunden zusammen macht Cubetto noch Warst du schon mit Cubetto im Alten Agypten, hangen _Wir deﬂ Stern an dieser Stelle auf. Das
mehr SpaB! Denkt euch gegenseitig Ratsel aus im Ozean, im Weltraum oder im GrofRstadt- macht einen Riesenspal!
und helft euch beim Losen der Aufgaben. Dschungel? Das nachste Abenteuer ruft!

f4 < £ £

So, jetzt will Mama aber auch mal! Denn Cubetto
ist ein Roboter flr die ganze Familie, nicht nur
fur Kinder. Gemeinsam macht das Ganze nam-
lich noch viel mehr Spaf3!
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Coding Express = Volle Fahrt voraus!

Mit dem Coding Express wirst du zum Schaff-
ner und entscheidest, wohin der Zug fahrt! Der
Zug ist kompatibel mit Brio, Ikea & Co.

Mit farbigen Stickern entscheidest du, wie
schnell der Zug fahrt, wohin er abbiegt und
vieles mehr! Dein erstes Coding Erlebnis!

Alle einsteigen! Der Coding Express hort, wenn
du in die Trillerpfeife pustest und startet die
Motoren. Trooot!

Der Coding Express kann nicht nur auf Schie-
nen fahren. Er kann auch auf dem Boden Hin-
dernissen ausweichen oder dir nachfahren!

Ein W3Mf 2 rwuinderwold fur deine E}SCV\\OO‘L\V\!
: r
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Zuerst brauchst du einen Erwachsenen, der
dir hilft, kleine Holzstiicke zuzusagen und zu
schleifen. Natirlich kannst du es dir auch leicht
machen und gleich passende Stlcke im Wald
suchen!

Jetzt suchst du dir einen griinen Stift aus und
malst deinen Baum auf das Holz. Wir haben Ac-
rylstifte aus dem Baumarkt hergenommen, da
die Farben dann besonders schon aussehen.
Braune Farbe fiir den Stamm und die Aste nicht
vergessen!

Fertig! Wir haben noch die obere und untere Sei-
te des Holzsticks in der Farbe des Baums an-
gemalt. Zusatzlich trugen wir ein bisschen Lasur
auf, damit die Bausteine wetterbestandiger wer-

r den.

Jetzt wird endlich gebaut! Aus vielen Schienen
entsteht eine Eisenbahnstrecke. Nach dem
Spielen im Buro wollte ich den Zug ja eigentlich
wieder unauffallig verstecken und fiir Weihnach-
ten als Geschenk einpacken...

...keine Chance. Alle einsteigen bitte! Der Zug
rollt nun im Wohnzimmer los und fahrt vorbei
an den schdénen, neuen Baumen. Mit ein biss-
chen Watte wird daraus dein eigenes Winter-
wunderland.

g W .
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Es schneit, es schneit, kommmt alle aus dem Haus!
Die Welt, die Welt, sieht wie gepudert aus! Gleich
nach dem Aufstehen wird nattrlich erstmal ein
Schneemann gebaut. Und wasserfeste Kopfho-
rer bekommt er auch auf.

Erst Homeschooling, dann Hausaufgaben. Kein
Problem mit deinen neuen Kopfhorern! Durch
das lange Stabmikrofon konnen dich die anderen
auch perfekt horen.

P‘L.ii

Die wasserfesten Kinderkopfhdrer sind der beste Kurz in die Tasche gesteckt und immer griffbe- Urlaub zu Ha_use? Da_fU'r brauchst QU nur e_i_n biss-
Begleiter fiir kleine Abenteurer. Mit 18 Stunden Ak- reit! Die Travel Serie passt zusammengeklappt chen Fantasie und ein abenteuerliches Horbuch!
kulaufzeit kann es auch auf grof3e Reisen gehen. Uberall hin und bietet ein tolles Horerlebnis. Die Travel Kopfhérer passen in jede kleinste Ta-

sche und sind immer ready!

Gewonnen! Eine kleine Runde zusammen spie-
len am Nachmittag und die Zeit vergeht wie im-
mer im Flug.

Das groRartige Stabmikrofon ist das beson- Gaming? Ja! Horschaden? Nein! Mit der Laut-
dere an der Homeschooling Serie. Die gibt es starkebegrenzung nach Empfehlung der WHO
kabelgebunden und auch mit Bluetooth. sind kleine Ohren super geschiitzt.

Nach dem anstrengenden und abenteuerlichen
Tag geht es jetzt in die warme Wanne. Mit den
wasserfesten Kopfhorern gibt es sogar noch ein
paar schone Lieder auf die Ohren. Und jetzt: gute
Nacht!

10
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Zuerst Uberlegen wir, welche Tiere in unserem
Theater auftreten sollen. Wie ware es zum Bei-
spiel mit einer Giraffe? Dann kurbeln wir das Fi-
lament in die passenden Formen.

2D Build & P\o@ - Du bist ein Kunstler! '

Wenn die Tierformen voll sind, lassen wir alles
noch ein paar Sekunden abkiihlen und konnen
dann die fertigen Formen herausnehmen.

.
Mit dem 3D Build & Play wirst du zum Kinst- Das farbige Filament wird in den Stift gesteckt Nun geht der Spal los! Wir bauen die Tiere zu-
ler! Deine ganze Familie wird Uberrascht sein, und dann wird losgekurbelt. Ein Elefant, ein sammen und kdnnen sie sogar noch dekorieren!

was du schon in 3D erschafffen kannst. Lowe oder ein Papagei? Was baust du?

-~ Al

Al

Die coole Giraffe braucht nattrlich einen Hut.

Jetzt wahlen wir einen passenden Hintergrund
flr unser Theater! Wie ware es mit einem Regen-

Die Vorstellung beginnt! ,Es war einmal eine Kein schones Wetter mehr? Mit den unter- wald flr die erste Szene?
Giraffe mit schickem Hut, die sich in der Stadt schiedlichen Hintergrundkulissen kannst du
verlaufen hat. Da fragt sie das Krokodil, wo..." trotz Regen Uberall sein... auch am Strand!

Die Show beginnt! Was wird wohl passieren,
wenn der Papagei auf den Elefanten trifft?

S

. N
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matatalab o & Johren Das Weihnaclktsdeschenke Spiel

Auf der Website www.allemmachenmint.de findest
du den Spielplan, die Weihnachtsmannkostiime
und die Geschenke zum Ausdrucken.

Juhu, jetzt wird gebastelt! Lass dir beim Schnei-
den und Kleben am besten von einem Erwachse-
nen helfen.

Block fiir Block 16st du mit Matatal.ab span- Juhu, so fiihlt man sich, wenn man es ge- Jetzt noch $chne|l den Sp.ielplan ausgedruckt
nende Ratsel und begibst dich auf supercoole schafft hat! Weiter geht’s, das nachste Level und schon bist du startbereit! Auf dem Startfeld
Logik-Abenteuer. Programmieren 2.0 wartet schon auf dich. geht es los. Jetzt kannst du als Weihnachtsmann

verkleidet Janes Geschenk einsammeln.

Geschafft! Das Geschenk kannst du jetzt auf die
Hande des Weihanchtsmanns legen.

Der Bastelspal® kommt natlrlich auch nicht Nur was flr Kinder? Nein! Hier hat Mama
zu kurz. Dein Roboter freut sich schon auf das schon die erste Lego Konstuktion gebaut und
nachste Spiel mit tollen Bonbons und Lollis. Papa tlftelt am Programm.

b

Oh, der Weg zu Janes Haus ist gar nicht so ein-
fach zu finden... doch mit den Programmierblo-
cken findest du es endlich. Jane hat nun ihr Ge-
schenk und alle sind glticklich!

13
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Was braucht unser Roboter im Weltraum? Natur-
lich einen Raumanzug! Also drucken wir uns die
passende Vorlage aus und dann: ab an die Bunt-
stifte!

Als nachstes mussen wir den Raumanzug aus-
schneiden und mit Tesafilm am Roboter befes-
tigen. Lass dir hierbei von einem Erwachsenen
helfen.

Mit dem Root Roboter kannst du Schritt fir Unzahlige Abenteuer und kreative Projekte
Schritt programmieren lernen. Erst mit Bildern, warten darauf, von dir entdeckt zu werden!
dann mit Blocken und irgendwann mit Text.

Bevor die Weltall-Mission startet, befestigen wir
Satelliten, Planeten und Sterne auf der Karte.

Los geht’s! In der ersten Mission muss der Ro-
boter zur roten Rakete finden.

Besonders cool ist, dass er sogar an Whiteba- Das Konzert beginnt! Farben, Licht, Musik, Tone:
ords und Tafeln entlang fahren und malen kann. der Root kann einfach alles und ist dein neuer
Das erste Kunstwerk ist fertig! Begleiter fUr Kreativitat.

Juhu, geschafft! Und jetzt, auf zum griinen Pla-
neten und den unendlichen Weiten des Weltalls.
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Der 3D Stift Start funktioniert ganz einfach: Fi-
lament in den Stift stecken und loszeichnen!
Online gibt es ganz viele Zeichenvorlagen.

o S
F - d .! »
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Fertig! Im Garten gefundene Zweige bekom-
men mit dem 3D Stift ein zweites Leben. Alle
Filamente sind natdrlich sicher fiir Kinder.

Du kannst aber auch einfach drauf losmalen
und deiner Kreativitat freien Lauf lassen! Das
Filament gibt es Ubrigens in vielen Farben.

Total cool: in der 3Doodler App kannst du dir
Vorlagen anzeigen lassen und direkt starten.
Das da wird Ubrigens gerade ein Helikopter.

Dein e'nﬁévxér Christhatms

~

Auf 3doodler.com haben wir uns die Vorlage fir g il i
den Christbaumschmuck heruntergeladen. Hier L e
gibt es noch ganz viele weitere Projektideen! e A !

Was brauchst du? Die ausgedruckte Vorlage
(oder du malst freihand'), den 3Doodler Start Stift
und ein paar Filamente in deinen Lieblingsfarben.

4

Schritt fir Schritt wird jetzt der erste Baum aus-
gemalt. Zum einfacheren Zeichnen bietet sich
das durchsichtige DoodlePad auch sehr gut an!

Jetzt gibt es noch einen kleinen Trick! Damit der
Christbaumschmuck auch gut aufgehangt wer-

den kann, male ich einfach Kreise an die oberen b
Ende der Baume und des Sterns. Easy, oder?

~

Fertig! Leider haben wir im Blro noch keinen
Weihnachtsbaum (jetzt im November). Sobald
vorhanden, gibt es auf Social Media auf jeden
Fall ein Foto mit unserem Christbaumschmuck!




Roboblog

Der Q-Scout wird erst einmal zusammen-
gebaut. Jetzt heillt es schrauben, bauen und
kreativ werden!

Der Q-Scout kann zum Beispiel aufgemalten Li-
nien folgen und Hindernissen ausweichen. Aber
klar, du kannst ihn auch programmieren!

o § Jothren \Wir olcs]ﬂvxew eine smorte Lompe

T ' —_—

Kennst du das? Man hat in der Nacht Durst und
muss im stockdunklen Zimmer nach der Flasche
suchen. Da ware doch eine smarte Lampe rich-
tig praktisch. Schnell hingesetzt und die Pro-
grammierung ist schon fertig.

Wir brauchen eine LED-Lampe und einen Ge-
rauschsensor. Das war's auch schon!

Zusammen macht das Ganze gleich noch
mehr Freude. Mit einem Handy, Tablet oder
Computer geht der Spals nun los!

Die Lampe soll leuchten, sobald wir klatschen.
Na, ob das so einfach funktioniert...?

Der erste Test steht bevor. Achtung, fertig, ...

Jetzt geht deine Reise mit dem Q-Scout erst
richtig los. Unzahlige Umbauten und Erweite-
rungen machen ihn so besonders!

Klatsch! Es funktioniert! Jetzt haben wir schon
einmal das Nachtlicht-Problem gelost. Und wel-
che Herausforderung kommt als Nachstes?



s E| ol § Tohren

Was brauchen wir? Zwei Massebausteine, einen
10k Ohm Widerstand, eine T-Kreuzung, eine LED
Lampe, einen Fotowiderstand und ein Batterie-
modul.

Als nachstes stecken wir alle Bausteine in der
richtigen Reihenfolge zusammen. Ganz am
Schluss konnen wir die Batterie anstecken.

Du findest Elektronik spannend? Perfekt! Mit Ich hab eine neue Idee! Lasst uns ein auto- Probier’s mal aus! Wenn du deinen Finger auf
dem Basic Set kannst du deine ersten Experi- matisches Nachtlicht bauen. Wie das geklappt Far i eraann] leest Engt afo Lenen a6
mente und Schaltungen bauen. hat, siehst du auf der rechten Seite. Il g P

zu leuchten.

Nun musst du dir dberlegen, wo du dein Nacht-
licht am meisten brauchst. Vielleicht neben dei-
nem Bett oder an deiner TUr?

Mit coolen Erweiterungen kommen immer Da war doch was... Elektronik-Wissen von einer
mehr Experimente dazu! Solarstrom, Wasser- Generation zur nachsten Uberliefern, das klappt
stoff und Biohacking: alles ist mdglich! perfekt mit unseren Bricks!

Licht aus! Wenn alles richtig zusammengesteckt
ist, leuchtet nun dein Nachtlicht!

21 22
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Wie ware es mit einem motorisierten Windrad?
Ein farbiger Lfter, der dir den Kopf verdrehen
Wilgel!

Lust auf Farben? Erzeuge jede beliebige Farbe
mit einer Lampe, die Licht als Eingabe benutzt.

Oder eine Kristallkugel? Ein mystisches Objekt,
um all deine Fragen zu beantworten!

Oder du baust eine mechanische Animation, die
du vorwarts und rlickwarts abspielen kannst.
Wie das geht siehst du rechts!

DUIND-STARTER-KIT]

Noch bevor es Fernseher, Kinos oder Smart-
phones gab, wurden die ersten beweglichen Bil-
der mit einer Wundertrommel namens Zoetrop
erzeugt. Heute bauen wir genau dieses Gerat
nach!

Zoetrope haben die Form eines Zylinders mit
Schlitzen an der Seite. Wenn man durch die
Schlitze schaut und sich der Zylinder dreht, er-
scheinen die Bilder im Zoetrop wie ein durchlau-
fender Film.

Zuerst bauen wir alle Teile des Zoetrops zusam-
men, sowohl die Schablonen, als auch die elekt-
ronischen Teile.

Nun geht es an's Programmieren. Das ist gar
nicht so schwierig, wie es auf den ersten Blick
aussieht!

Ist alles fertig? Dann kénnen wir durch die Schlit-
ze des Zoetrops gucken und den Motor einschal-
ten. Was wohl heute fiir ein Film spielt?

24



b 14 Jahren

Die neuen Schuhe passen zu keiner Tasche?
Mit dem 3D Stift zeichnest du dir deine Tasche
einfach mit flexiblem Filament selbst. Tada!

LN

2 7

Kaputt? Jetzt nicht mehr! Teure Accessories?
Mal ich selbst! YouTube Hacks? Bei mir funk-
tionieren sie wenigstens!

Papas schnode Lichterkette aufpimpen? Null
problemo!

Oder du machst es wie @huxleyschoolofma-
keup und kronst dich einfach selbst zur #Queen
(Ja, das Kleid ist auch 3D gezeichnet!)

Weilnacltshumesimbdyent

Auf der Website von 3Doodler haben wir uns
erstmal die Vorlage fiir die Weihnachtshaume
heruntergeladen und ausgedruckt. AuRerdem
braucht man den Create+ Stift, ein bisschen Fila-
ment und das Doodle Pad.

Jetzt geht’s los! Im ersten Schritt zeichnet unse-
re Grafikdesignerin Jana die Umrandung. (Sie L
zeichnet Ubrigens zum ersten Mal Gberhaupt mit
einem 3D Stift. Ich stelle fest: sie hat einen beruf-
lichen Vorteil...) -

Jetzt muss die komplette Form des Baums mit
Filament aufgefiillt werden. Wir haben uns bei
der Farbwahl flr ein leicht durchsichtiges griin
entschieden.

Nachdem alle Teile fertig sind, kimmere ich mich
um die Dekoration: Schneespitzen, Christbaum-
kugeln und Lametta. Hier sind der Kreativitat kei-
ne Grenzen gesetzt!

Fertig! Fur den ersten 3D-Weihnachtsbaum-Ver-
such sind wir sehr zufrieden und freuen uns Uber
die neue Firmen-Dekoration!




OG ARDUINO ol 14 Tahren

Lampe an, Lampe aus. Kein Problem mit dei-
ner neuen Eigenentwicklung! Schnapp dir dein
loT Kit und auf geht’s!

Erfinde und programmiere! Bei deinen eigenen
Projekten kannst du dich so richtig austoben
und alles ausprobieren, was maglich ist.

So eine schone Farbe... die ware perfekt fir das
Cover des nachsten Oster-Flyers...ich geh dann
mal einen Farbcode-Scanner bauen...

Schon wieder vergessen, zu gieften? Mach’s in
Zukunft einfach smart und Uberwache deine
Pflanzen. Pieps! Bitte jetzt 10ml gieRen :)

ARDUTING

IoT KIT

-
Urban Farming im Winter

Hmm... Welche Sensoren braucht man, um eine
Pflanze zu iiberwachen? Der Blumentopf sollte
genug Wasser und Sonnenlicht bekommen. Also
starten wir mit einem Feuchtigkeitssensor und
einem Helligkeitssensor.

Nun missen wir messen, welcher der perfek-
te Wert fUr die Helligkeit und Feuchtigkeit sind.
Dazu schitten wir Wasser in den Blumentopf
und gucken uns im Computer an, welchen Wert
der Sensor nun ausgibt. Das gleiche konnen wir
auch mit dem Helligkeitssensor machen.

Unsere kleine Urban Farming Station sollte uns
Bescheid geben, wenn die Erde zu trocken ist
und wenn die Pflanze schon langere Zeit kein
Licht mehr abbekommen hat. Pieps!

—

Wenn alles fertig gebaut und programmiert ist,
heil3t es ausprobieren! Wir konnen z. B. ein Tuch
Uber die Urban Farming Station legen, um zu se-
hen, ob der Helligkeitssensor funktioniert.

Um den Feuchtigkeitssensor zu testen, gieflen
wir die Pflanze einfach mal nicht. Irgendwann
wird sich die Station melden und nach Wasser
fragen. Was konnten wir fiir die Pflanze jetzt
noch bauen? Ein kiinstliches Licht? Eine Wasser-
pumpe? Einen Ventilator? Alles ist moglich!

28



snapmMaker

Hol" dir deine Werktstatt ins Wohnzimmer! Ab
jetzt wird bei dir zu Hause 3D gedruckt, gefrast
und gelasert.

0\0 14 Jahren

Mit dem Snapmaker bist du voll flexibel, was
das Material betrifft: PLA, ABS, TPU, Wood PLA,
Flexible & mehr. Jetzt wird gedruckt!

Schon mal eine Platine gefrast? Mit dem CNC
Aufsatz ist das moglich! Holz, Acryl, Jade, PCBs
und mehr warten darauf, gefrast zu werden.

Aufsatz wechseln und schon wird gelasert! Ob
auf Holz, Leder, Plastik, Stoff, Papier oder Acryl:
Personalisiere alles!

Lust auf eine neue Christbaumspitze? Offne dei-
nen Browser und gehe auf die Website thingiver-

se.com und suche nach ,Christmas Star". Suche
dir das schonste Design aus und lade die STL
DEVELEONGES

In der Snapmaker Software Luban kannst du
jetzt noch die GroRe einstellen. Tipp: Klickst du
auf ,Scale" wird die GroBe genau auf deinen Dru-
cker eingestellt. Fir das Glitter PLA Filament von
Spectrum, das wir nutzen, siehst du hier unsere
Einstellungen.

Als Filament haben wir das neue Spectrum PLA
Glitter in der Farbe Aurora Gold ausgewahlt. Mal
sehen, wie es lauft...

Von dem Filament sind wir auf jeden Fall schon
einmal begeistert. Im Licht glitzern lauter kleine
Goldtupfer. Jetzt werden die drei einzelnen For-
men noch zusammengefiigt, entweder mit Kle-
ber oder (Geheimtipp!) mit einem 3D Stift.

Tada! Der Stern ist fertig und einsatzbereit.
Welche Farbe wird eure gedruckte Christbaum-
spitze dieses Jahr haben?

30
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’ silinaclts9rub aus dem 5D Drucker Laser rieselt der Schnee
-

Bereit fiir dein erstes Laser Projekt? Wie ware es
denn mit einem kleinen Christbaumanhanger?
Auf thingiverse.com gibt es viele coole Dateien,
die du dir kostenlos herunterladen kannst.

Offne deinen Browser und gehe auf die Web-
site https://3dp.rocks/litophane. Nun kannst du
auswahlen, welches Foto du ausdrucken moch-
test. AuBerdem kannst du die Form auswahlen
- es gibt viele verschiedene Maglichkeiten! Am
Schluss speicherst du die Datel.

Weiter zum nachsten Projekt! Anhanger aus Holz
mit Weihnachtsmotiven sehen auch sehr schon
aus... los geht’s!

Im nachsten Schritt ladst du die STL Datei in die
Snapmaker Software Luban und exportierst die-
se als G-Code auf einen USB-Stick.

Der erste Laser-Baumschmuck ist schon mal

Jetzt geht es los! Stecke den USB-Stick in den 3D
perfekt geworden. Auf zu Projekt 2!

Drucker und drlicke auf Start. Wir haben als Fi-
lament ganz normales PLA von Spectrum in der
Farbe weill genutzt.

Wenn der Snapmaker seine Arbel getan hat, kann
man die ausgelaserten Flachen vorsichtig ent-
fernen.

Das Foto ist ausgedruckt! Als Lichtquelle habe
ich einfach ein Teelicht genommen, du kannst
natdrlich auch eine LED Lampe nehmen.

Das Schone an diesen Holztafeln ist, dass man
sie beispielweise auf der Rlckseite mit Namen
versehen kann und somit hiibbsche Namens-
schilder fiir Geschenke hat!

Wie schon! Der Weihnachtsgrul® leuchtet nun in

unserem Biro. PS: Ein selbstgemaltes Bild von ) LR Y
einem Kind als Litophane Druck ergibt ein wun-

derschones, personliches Geschenk!




Offne deinen Browser und gehe auf die Website
thingiverse.com und suche nach ,Cookie Cutter
Christmas" oder dhnlichen Suchbegriffen. Den
STL File herunterladen, in die Snapmaker Soft-
ware Luban ziehen und G-Code erstellen. Fertig!

FUr noch mehr Weihnachtsfeeling haben wir das

3 neue Spectrum Filament Glitter PLA in der Far-
- - be Sparkle Red ausgewahlt. Der Schuh ist etwas
i ! g T grofl3 geworden - nicht so schlimm: dann gibt es
e A 4 ‘ eben ein Riesenplatzchen.

Der Schuh ist fertig und das groRe Backen kann
starten! Auf die Platzchen, fertig, los...

. -

Frolhe Weilnaclten und ...

.. DANKE

Ich sage danke an die nachste ALLNET Generation Raphaél, Elisa und Yven, die wir fr diesen Flyer
fotografieren durften, danke an unsere Grafikdesignerin Jana fiir die wunderschonen selbstgemalten
Zeichnungen, danke an meinen Kollegen Filip fiir die coolen 3D Druck Ideen, danke an unseren Medi-
engestalter Mario fUr die super Umsetzung meiner manchmal recht undefinierten Flyervorstellungen
ala ,Kannst du das schon machen?", und danke an unseren Fotografen Peter, der mit Engelsgeduld
die Fotos geschossen hat. Und natirlich danke an Sie und euch fir die ganzen positiven Riickmel-
dungen des letzten Projektflyers ,Sommerferien @ Home", wir haben uns alle riesig gefreut!

Und jetzt viel SpaR beim tiifteln, werkeln, bauen, zeichnen, programmieren, I6ten, 3D drucken, spielen,
lernen, basteln, musizieren, erfinden und nerdig sein!

Julia Jansen
BU Director MINT Education & Maker Movement

#NerdSeinlstCool #TheNetworkPeople #ALLNET

H'W\'f@r A@V\ \(\A(iSSCV\ .. manchmal geht’s auch schief
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Hoffentlich sieht niemand die schiefen blauen Ach ja, automatischen Support anklicken ware
Test-Baume links unten ... nicht schlecht gewesen... Hier der Reminder: 3D
Drucker kdnnen dberraschenderweise nicht in

der Luft drucken!

#Genius

Wenn man besonders schlau sein will und Konntest du bitte nicht den Baum aufessen,
mehrere Blatter gleichzeitig schneidet, um her- Schatz?

auszufinden, dass man sie verkehrt herum auf-

einander gelegt hat.
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